
Guía Senior — 4.º y 5.º año
Expediente de misión
Una persona permanece encerrada en la cápsula central. El sistema de energía está desactivado y la salida requiere la colaboración de dos personas.
El equipo deberá descubrir:
1. Cómo abrir los distintos niveles de seguridad. 
2. Cómo interpretar el libro verde. 
3. Qué valor posee cada símbolo. 
4. Cómo restaurar el sistema vital. 
5. Cómo activar la salida. 
Puntos de control
Antes de avanzar, comprueben que hayan logrado:
· Encontrar cuatro fragmentos de un panel. 
· Establecer la secuencia de las dos llaves. 
· Traducir los cuatro símbolos del teclado. 
· Registrar cuatro operaciones escondidas. 
· Calcular el valor de cuatro símbolos. 
· Configurar cuatro controles numéricos. 
· Abrir la cápsula. 
· Completar los circuitos eléctrico y respiratorio. 
· Activar la salida conjunta. 
Pistas desbloqueables
Pista 1: algunos objetos están escondidos en el suelo, en bordes y en la parte superior de muebles o cajas.
Pista 2: el código del teclado no requiere cálculos. Es una traducción directa utilizando el libro.
Pista 3: para resolver las operaciones, comiencen con aquella que contenga un único símbolo repetido.
Pista 4: la cápsula se activa configurando correctamente cuatro cajas numéricas distribuidas por la habitación.
Pista 5: después de abrir la cápsula necesitarán dos monedas, dos bebidas, un fusible y un sistema de oxígeno completo.
Pista 6: la palanca final está dentro de una caja próxima a la puerta.
Como evidencia, les pediría una captura de la animación o pantalla final. Para la competencia, la guía de 1.º puede estar disponible completa; 2.º–3.º podría recibir únicamente las pistas que solicite; y 4.º–5.º comenzar solamente con el expediente de misión, descontando puntos por cada pista desbloqueada. La secuencia fue contrastada con el recorrido completo del juego.
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